
COME FAR MUOVERE UN SIMBOLO SU UN PERCORSO A SCELTA

Operazioni Preliminari:

· Aprire Flash 5

· Assegnare le proprietà al Filmato che si vuole costruire: 

· Elabora / Filmato  :   assegnare valori nel campo frequenza (es.: 12 f/s – 12 fotogrammi al secondo) e nel campo dimensioni (dello stage) (es: lunghezza 500 px– larghezza 350 px ; px = pixel – le misure possono anche essere inserite in cm, mm o pollici utilizzando il campo “Unità di misura righello”)

A) Creare il SIMBOLO che si vuol far muovere:

· Inserisci/Nuovo Simbolo  : assegnare il Nome (es.: Sfera) e il Comportamento (es.: Grafico) 

· Disegnare il simbolo o Importarlo da una Libreria di Flash o da un’immagine prelevata dal proprio computer o da una unità esterna o da internet

· Eventuale allineamento allo Stage (parte dello schermo su cui si disegna o si pongono gli oggetti da elaborare):

i. Selezionare il Simbolo con lo strumento Freccia

ii. Finestra/Pannelli/Allinea :  allo Stage ; e poi scegliere il tipo di allineamento.

Cliccare su  Scena 1  e tornare ad elaborare la Scena:

B) Creare nella time-line un nuovo livello che servirà da GUIDA nel movimento del SIMBOLO:

· Inserisci/livello    oppure  Cliccare sull’icona  +  della timeline (in basso a sinistra);

· trasformarlo in Guida: cliccarci sopra con il dx del mouse e scegliere  Guida;
· rinominare il livello (es.: percorso) (tasto dx del mouse/proprietà: inserire il nome ed il tipo (es.: guida);

C) Tracciare il percorso sullo Stage:

· cliccare sul frame 1 del Livello di Guida

· tracciare la linea con lo strumento matita

D) Collegare il Livello del SIMBOLO con il Livello di GUIDA:
· Cliccare sul  Livello del SIMBOLO e, tenendo premuto il tasto sn del mouse, trascinarlo verso il Livello di GUIDA fino a che non compare una linea tratteggiata fra i due livelli  (sul Livello di Guida compare come icona una traiettoria a parabola con una pallina verso il basso)

E) Inserire un fotogramma nella posizione finale del percorso:

· Selezionare, sul Livello di Guida, il frame dove deve terminare l’animazione del Simbolo e  inserire un fotogramma  (Inserisci/Fotogramma  oppure tasto dx del mouse poi  Inserisci Fotogramma)

F) Importare il SIMBOLO creato dalla Libreria:

· Cliccare sul Livello del Simbolo e selezionare il frame 1
· Aprire la Libreria  (Finestra/Libreria)  e trascinare il simbolo (creato al punto A) in un punto qualsiasi dello stage

G) Agganciare il SIMBOLO all’inizio del  percorso:

· Restare sul Livello del Simbolo con selezionato il frame 1
· Agganciare il SIMBOLO  all’estremità iniziale del  percorso (creato al punto C): basta selezionarlo, cliccando sulla croce centrale del simbolo e, tenendo cliccato, trascinarlo fino all’estremità iniziale del Percorso;

(controllare che, appena cliccato, la croce centrale si sia trasformata in un cerchio con bordi ben marcati: altrimenti riprovare scegliendo su Opzioni dello strumento Freccia l’icona della Calamita).

H) Agganciare il SIMBOLO alla fine  del  percorso:
· Restare sul Livello del Simbolo e selezionare il frame finale dell’animazione

· Inserisci/Fotogramma chiave

· Spostare il SIMBOLO nella posizione finale del percorso e agganciarlo (vedi G)
I) Creare l’interpolazione:

· Restare sul Livello del Simbolo 

· Cliccare con il dx su un frame intermedio

· Scegliere Crea Interpolazione

Operazioni Finali: 

Per vedere l’animazione creata vai su Controlli/Riproduci (eventualmente cliccare su Riproduzione Ciclica).

Per pubblicare il lavoro effettuato: 

· cliccare su File/Impostazioni pubblicazione
· nella scheda selezionare Formati ed spuntare il Tipo di formati desiderati: Flash (.swf), (*) HTML (.html), Immagine GIF (.gif), ecc.

· sempre nella stessa scheda selezionare il bottone Flash ed impostare le voci desiderate

· infine selezionare il bottone HTML ed impostare le voci desiderate;

· cliccare su Pubblica.
(*) in Flash 5 vengono indicati:

· con l’estensione .fla i filmati originali costruiti od elaborati con Flash5: possono essere visti e modificati solo dagli utenti cha hanno il programma Flash5;

· con l’estensione .swf  i filmati pubblicabili in rete: possono essere visti con un semplice lettore di file Flash, scaricabile da Internet o installabile da CD, anche senza avere il programma Flash5.
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