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Quando si lavora in classe
(giorni e orari)

Ogni volta che bambini e bambine scelgono come attivita' gioco quella
al computer.

La scuola dell'lInfanzia ha orario antimeridiano 8.00-13 (con 28 bam.
iscritti) ed orario pomeridiano sino alle ore 16.00 (con 25 bam perche’
3 frequentano solo la mattina)

Quando si lavora al
computer collegandosi a
Synergeia

Il collegamento a Synergeia per il momento é avvenuto non spesso e
per lo piu da casa. Per ora lo spazio & stato utilizzato per vedere il
punto della situazione delle altre scuole partner di progetto e per
inserire documentazione di quanto svolto dalla scuola di Latina.

Quando ci si collega ad
Icity da scuola (importante
per chattare)

Ogni volta che bambini e bambine scelgono come attivita' gioco quella
in AWEdu. Ma i bambini (cosi' come documentato anche dai video) sono
curiosi di esplorare anche altri mondi e spesso di spostano da un
mondo all'altro. Poche volte si sono collegati con il mio accesso in iCity,
altre con il mio accesso come Giro e Tonto, altre in AW (e non in
AwEdu)

Quando ci si collega ad

Icity da casa o comunque
fuori dall’orario scolastico
(importante per chattare)

Per ora da casa non mi sono ancora collegata poiche' sono in attesa di
cambiare PC. Quello attuale ha alcuni problemi. Ho preferito, dunque,
non compromettere altre attivita' on line (es. tutoraggio, moderazione
di liste,... ) tentando accessi nei mondi, con conseguenti riavvii del PC
(reset).

Quanti e quali sono i
ragazzi che partecipano al
progetto lavorando solo in
classe

Tutti e 28 i bambini (di 3-4-5 anni) iscritti. Ovviamente non tutti
contemporaneamente. La scelta e la rotazione "spontanea" viene
favorita dalla creazione de' "l tavoli dei giochi" secondo
I'organizzazione indicata in questa pag
http://www.descrittiva.it/calip/0203/conti.htm

Quanti e quali sono i
ragazzi che partecipano al
progetto usando Aw e/o
Synergeia

Tutti e 28 i bambini (di 3-4-5 anni) iscritti. Ovviamente non tutti

contemporaneamente. La scelta e la rotazione "spontanea" viene
favorita dalla creazione de' "I tavoli dei giochi" secondo
I'organizzazione indicata in questa pag

http://www.descrittiva.it/calip/0203/conti.htm

Ma non direttamente in Synergeia. Per ora hanno solo visto i disegni
che sono presenti su Synergeia, ovviamente bambine/i non possono
intervenire direttamente se si considera la loro eta'. Almeno non per
ora (suppongo)

Quanti e quali sono gli
adulti che partecipano al
progetto e come

1 per l'attivita' on line (= io), ma vengo supportata dalla collega di
sezione (ins. a tempo determinato) per le attivita di routine

Come pensate di coniugare
nel vostro contesto gli
obiettivi generali del
progetto (sviluppo identita
e multiculturalita —
organizzazione intorno ai
temi del “chi sono”, chi
“sar0” e “chi é I'altro”

Per il momento I'aspetto che mi/ci interessa di piu e' dato dall'analisi
delle interazioni dei bambini "fermate" attraverso webCam.
Sull'esperienza bambine/i e ritornano guardando foto e rivedendo
video e/o disegnando con o senza il computer. Si dovrebbe anche
terminare un tratto di strada iniziato negli anni precedenti sia con Aw
(la scuola dei desideri) http://www.descrittiva.it/calip/nir99.html
http://www.descrittiva.it/calip/99 00 _virtual.htm
http://www.descrittiva.it/calip/00_01 virmultimedia.htm
http://www.descrittiva.it/calip/aw_en/index.htm che con il libro "Le
avventure di Narnia"
http://www.descrittiva.it/calip/0203/narnia_aw.htm -
http://www.descrittiva.it/calip/0304/percorso_mondi.htm
http://www.descrittiva.it/calip/0405/percorso_mondi.htm

Quali sono i vostri obiettivi
specifici e come pensate di
realizzarli

condivisione, negoziazione, riflessione, ricerca, collaborazione,
autonomia, identita’', competenze....
... a dire il vero si tratta piu' di sfondo e di finalita' a grandi maglie.
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