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E-LEARNING

Scuola, obiettivo multimedialita

Software didattici a pagamento e materiali creati dai docenti in un portale del ministero dell'Istruzione

isognerebbe parlare di

contaminazione pill che

di convergenza. E quel-

lo che si sta comincian-
do a intravedere nel settore del-
I’educazione, dove sempre pid i
vecchi libri di testo sono affian-
cati dai materiali multimediali.
Tanto acquistati quanto fatti in
casa dai docenti.

Esempi di questo tipo, che
traggono 1'ispirazione e la filo-
sofia di fondo da esperienze di
creazione collaborativa, si tro-
vano sempre pil spesso in Pae-
si molto distanti tra loro per
cultura e tradizione scolastica.
E anche in Italia si sta preparan-
do un progetto ministeriale che
raccoglie con sensibilita I'ispi-
razione derivante da queste me-
todologie.

Il progetto italiano. Come
spiega Alessando Musumeci, re-
sponsabile dei sistemi informa-
tivi del ministero dell’Istruzio-
ne, dell’universita e della ricer-

ca), infatti, proprio questo me-
se vedra la partenza della prima
fase di sperimentazione di un
nuovo portale dove per le scuo-
le italiane sard possibile trovare
fianco a fianco strumenti multi-
mediali appartenenti sia all’of-
ferta commerciale che a quella
nata dall’esperienza e dajla ca-
pacitd tecnica dei migliori tra i
progetti sviluppati dai singoli
docenti.

1 fondi per il portale sono
stati reperiti attraverso il pro-
gramma approvato dal Cipe di
25 milioni di euro per la banda
larga alle scuole del Sud e che
prevede non solo la realizzazio-
ne di infrastrutture ma anche di
contenuti ¢ modalita di eroga-
zione: «Dal momento che
1'84% dei siti. — spiega Mu-
sumeci — ha la larga banda,
che il 98% delle scuole usa In-
ternet e che abbiamo appena
censito V'esistenza di 509mila
pe negli istituti scolastici italia-
ni, il problema adesso non & pilt
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solo di infrastruttura, sulla qua-
le ancora molto si pud certa-
mente fare, ma anche di riusci-
re a fornire dei contenuti di
qualitd».

Come funziona. Per questo
il portale del Ministero fornird

due cose: una raccolta di sof-
tware commerciali, con prezzi
calmierati e presentazione ra-
gionata delle caratteristiche
(una sorta di vetrina multime-
diale), da un lato; dall’altro,
una libreria online di software
e contenuti prodotti- dall’espe-
rienza delle scuole, scaricabili
gratuitamente dai singoli docen-
ti. Dai filmati didattici sino a
libri digitali.

«In questo modo — sostiene
Musumeci — non sostituiremo
o elimineremo niente dell’esi-
stente, bensi arricchiremo 1’of-

ferta, permettendo di mettere a
sistema le migliori esperienze,
agendo cio¢ da moltiplicatore e
consentendo alle scuole italiane

di condividere le migliori espe-
rienze locali. Inoltre, per quei
prodotti fai-dai-te che risulte-
ranno maggiormente graditi
agli altri utenti, saranno previ-
sti incentivi e premi, per ricom-
pensare i docenti migliori e i
loro istituti di appartenenza».

La sperimentazione. Al ter-
mine dei lavori di realizzazione
a cura di Innovazione Italia —
braccio operativo del Governo
per superare il divario digitale
del Paese — verrd avviata la
sperimentazione, in modo tale
che dall’anno scolastico
2005-2006 il portale funzioni a
pieno regime.

L’obiettivo ultimo, conclude
Musumeci, & quello di riuscire
a garantire materiali d’eccellen-
za a tutte le scuole. Proprio
come suggerisce il mondo del-
I’Open source, che ha nella ca-
‘pacitd di mettere a sistema le
migliori innovazioni la sua prin-
cipale risorsa.

Antonio Dini
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LA RICERCA
Il pc capisce se lo studente € attento

un computer in grado di carpire il

suo livello di attenzione ¢ variare di
conseguenza il tipo di lezione offerta. E
quanto sta studiando a Milano un team
di ricerca composto dall’ Universita Stata-
le, dalla Cattolica, dal Politecnico e da
StMicroelectronics. Durante  [’estate
I"équipe del gruppo di ricerca ha svolto
una serie di esperimenti iniziali, regi-
strando con una serie di sensori le emo-
zioni e gh stati di animo di volontari
impegnati davanti al computer. Con sen-
sori biometrici che registrano I’elettrocar-

Lo studente online del futuro? Avra

diogramma, il ritmo respiratorio, la sudo-
razione e altri parametri fisiologici, oltre
a videocamere che ne inquadravano il
volto, si & cercato di memorizzare dati
sui mutamenti delle persone in situazioni
costruite ad hoc: come con un videogio-

co studiato per essere noioso o frustran-
te, ad esempio, per registrare le reazioni
di noia e frustrazione.

11 software. I dati devono poi essere
sincronizzati e analizzati per venir "pesa-
ti" dall’équipe e presentati a un software
basato su un motore inferenziale, in que-
sto caso una rete neurale, che avra il

compito di essere l'intelligenza della
macchina. Al termine del progetto trien-
nale, I’obiettivo & costruire un software
che attraverso un piccolo sensore "capi-
sca" quali stati d’animo ha il soggetto. E
modifichi di conseguenza il flusso delle
informazioni erogate dal sistema di eLe-
arning. «Il computer deve essere capace
di capire non solo gli input espliciti da
parte dell’utente — spiega Bruno Apolio-
ni, docente di informatica alla facolta di
Scienze dell’Universita Statale di Mila-

no — ma anche quelli non verbali».
1l caso. Facciamo un esempio. Dopo

una giornata di lavoro lo studente vir-
tuale torna a casa, accende il computer
¢ appoggia sul dorso della mano un
piccolo cerotto. E stanco, lo sforzo per
apprendere nel suo percorso di forma-
zione a distanza questa sera & troppo. Il
computer se ne "accorge” analizzando
comportamenti non verbali e modifica
i parametri della lezione, rendendola
pit semplice anticipando le parti meno
difficili. L’attenzione sale, la gratifica-
zione per aver compreso alcuni passag-
gi della lezione stimola I’attenzione. I1
computer capisce che & il momento di
presentare una parte leggermente pil
difficile, e modifica ulteriormente la
somministrazione.

A.Di.

Nes:
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sleurezza di essere sicurl
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